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. Tracado de curvas em dispositivos graficos;
. TransformagBes geométricas 2D e 3D;

. Transformacgdes de projecéo;

. lluminacéo, textura e cores;

. Transformadas de imagem,;

. Restauracéo e realce de imagens;

. Listas, pilhas, Filas;

. Arvores binarias e arvores balanceadas:;
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. Algoritmo de busca em memoaria.

10. Algoritmos de ordenacdo em memoéria
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